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1. TITULO E XUSTIFICACION

“CONECENDO VEDRA?” - Proxecto cultural baseado na xeografia, patrimonio cultural-

artistico, mulleres relevantes e salientables,... do concello de Vedra.

Dende que empecei este curso no terceiro ciclo de primaria deime conta, e as mifias compafeiras
asi mo manifestaron tamén, que os nosos alumnos/as descofiecen totalmente a contorna na que
viven, reducindo case este cofiecemento a aldea da sUa parroquia na que viven. Os nenos/as
apenas saen das sUas casas para percorrer as distintas parroquias do noso concello e
descofiecen a xeografia, o patrimonio artistico- cultural que posuimos,... E mais moitos deles son
incapaces de dar unhas indicacions a unha persoa que sae de Santiago para que cheguen a sta

casa.

Por outra banda cando lle preguntei por persoaxes relevantes da nosa contorna, que
curiosidade, todos eran de xénero masculino. Ningin me podia falar de mulleres que tiveran

traballado ou que traballasen en oficios relevantes da nosa contorna.

Porén, os obxectivos principais do meu proxecto € que cofiezan a contorna na que viven e
pofian en valor todo o que o seu concello lles ofrece, asi como por en valor o relevante papel da
muller na vida laboral do noso concello e arredores asi como a importancia de elexir a profesion

gue nos guste non a que “socialmente” é a correcta.

Produtos finais: mapas interactivos ,videos representativos de cada parroquia, postcasts dun

programa de radio con persoeiras do Concello e exposicién interactiva do Concello .
2. CURSO E NIVEL EDUCATIVO

Este proxecto vai dirixido aos nenos/as de 5° e 6° de EP ainda que o produto final obtido

poderase empregar en niveis inferiores .
3. AREAS QUE INTERVENEN E RELACION ENTRE ELAS
4. OBXECTIVOS

e XERAL: Cofiecer o Concello de Vedra e as sUas caracteristicas paisaxisticas,
arquitectonicas a través das novas tecnoloxias, asi como cofiecer mulleres do noso
concello que traballan en oficios que, en principio, estan destinados ao xénero masculino:
inspectora de hacienda, unha brigadista de incendios,unha ciruxana,unha quimica, unha

tecndloga,unha mecénica,... .



e ESPECIFICOS: Favorecer o cofiecemento, a cooperacion e o intercambio entre distintos
estamentos da mesma comunidade: alumnos/as, pais/nais, concello e persoas de
interese para o proxecto; promover a colaboracion entre alumnado e profesorado; dar a
cofiecer a nosa comarca e a sta contorna; por en valor o traballo das mulleres do
concello.

e COMPETENCIAS DIXITAIS: Adentrar ao alumnado ao emprego de ferramentas dixitais
como forma de busqueda de informacion, creacibn de materiais, colaboracion con
iguais,... non so a vision de aparello lidico ou de comunicacién que tefien da tablet ou do
movil; aprender a empregar as apps que indicamos; seleccionar informacién con sentido
critico;; traballar en entornos colaborativos virtuais.

e COMPETENCIAS CHAVE

1. Competencia linguistica: Durante todo o proceso deste proxecto 0Ss nenos/as
traballaran de xeito colaborativo de maneira que teran que empregar e demostrar as stas
habilidades linguisticas tanto a hora de redactar como de facelo de xeito oral. Asi mesmo
teran que empregar a toponimia local polo que tamén se familiarizaran con vocabulario e
vocébulos moitos deles en perigo de extincion.

2. Competencia dixital: Empregaran distintas apps e ferramentas dixitais dun xeito
auténomo, con espirito critico e elaboraran creacions dixitais propias .

3. Aprender a aprender: Tanto de xeito grupal como individual os rapaces e as rapazas
terdn que organizar o seu traballo, repartir roles, adquirir responsabilidades e aportar
positivamente ao resto dos compafieiros/as .

4. Competencias sociales e civicas: Os alumnos/as cofieceran mellor a sta contorna
proxima valorando de primeira man todo o que o seu Concello ten que ofrecer. Asi mesmo
comprobardn como as mulleres somos quen de facer traballos, organizarnos e colaborar
en oficios do fururo da man do xénero masculino.

5. Sentido dainiciativa e o espirito emprendedor: Esta chave estara presente en todo o

proceso do proxecto ata o produto final que conseguiremos ao final do mesmao.
4. CONTIDOS QUE AXUDAN A CONSECUCION DO PROXECTO

- Cofeceremos as unidades de relevo existentes no concello de Vedra: picos,

cordilleira, montafas, vales, rios,....; asi como as parroquias existentes nel.

- Localizaremos sitios de interese cultural ou paisaxistico de cada parroquia



- Investigaremos sobre os distintos elementos arquitectdénicos existentes na zona:

igrexas, capelas, pontes, muifios.

- Cofieceremos, escoitaremos e valoraremos a distintas vecifias do noso concello que

tefien coma oficio un que, a priori, esta considerado como masculino.

- Empregaremos ferramentas e apps tecnoloxicas con dispositivos mébiles para levar
a cabo as distintas actividades propostas. Usar a internet como fonte de informacion

de maneira selectiva e con criterio critico.

- Traballaremos de xeito colaborativo aportando e respectando as produccions

propias e alleas.

5. RECURSOS, APPS E MATERIAIS RECOMENDADOS
Empregaremos diferentes recursos e aplicacions con 4 obxectivos xerais:
a) Organizacién do traballo e reparto de tarefas:
Slack, app de comunicacion de cada grupo.
b) Creacién:
Google Drive — Para compartir informacién grupal
Google Maps -Como app de localizacién de parroquias, relevo,....

Google Presentations.

ThingLink — Para elaborar murais interactivos coa informacion recollida.
Animoto - Para engadir presentacions do grupo
Spreaker - Para crear varios programas de radio con persoeiros relevantes do noso concello.
HPReveal- Para a creacién de auras de realidade aumentada sobre diferentes fotos
c) Difusion:

Calaméo - Para elaborar revistas dixitais sobre o0 noso proxecto que logo colgaremos na paxina

web do centro

QRDroid para a creacion de coédigos QR.


http://issuu.com/dianapastoriza/docs/s25c-415111819430
http://issuu.com/dianapastoriza/docs/s25c-415111819430

VivaVideo para crear videos .

Skype para facer video conferencias

4) Avaliacion:

GoogleForms - Para que os participantes avalien a experiencia tanto os mestres nas aulas, 0s
alumnos/as involucrados no proceso coma 0s que disfrutasen do produto final, os pais/nais, a
comunidade educativa en xeral; e poidamos ter resultados e estatisticas de maneira case
inmediata.

6. SECUENCIACION

a) Organizacion espazo temporal

Empregaremos tres horas a semana especificas para levar a cabo o proxecto coincidindo coa

materia de CCSociais e Aprendendo a investigar.

PROXECTO “CONECENDO VEDRA”. TEMPORALIZACION (60 horas)

ACTIVIDADE MES HORAS

Reunién cos mestres titores e alumnos/as de 6° para | Outubro 4
organizar e presentar o proxecto. Toma de decisions,

creacion de grupos, tarefas,roles,...

Realizaciébn da presentacion do grupo en Animoto,

elaboracion dun documento compartido en Drive para a

_ . Novembro/

busqueda de informacidn e reparto de tarefas.
Decembro
. . . . 15

Grupos de investigacion por parroquias para sacar fotos,
recadar informacién da vecifianza,...
Elaboracién de listas de informacién en Listly e recollida de | Xaneiro/
fotografias sacadas. Creacion de murais interactivos en | Febreiro g

Thinklink




Realizacion de programas de radio con Spreaker con | Marzo
persoeiras do concello, asi con videoconferencias con 12
aqguelas vecifias que non poidan asistir ao noso centro.
Creacion de auras en HP Reveal e Codigos QR sobre
distintos do traballo para pofier na exposicion. i

Abril 12
Toma de decisions sobre a exposicién. Permisos a solicitar
a Direccion do centro, colaboracion do concello,...
Exposicion no centro Maio 6
Avaliacibn do proceso da experiencia. Propostas de | Maio/Xufio 2
mellora

b) Actividades

Actividade Toma de decisiéns: Reunirémonos o grupo de mestres que impartimos clase
nas duas aulas de sexto de primaria para pofier sobre a mesa o proxecto, actividades posibles
alevar cabo,... . Prantexarémoslle o proxecto aos nenos/as e dividirémonos en grupos. Cada
grupo decidira os roles, a parroquia a que se van dedicar,...

Actividade: “Quen _somos?”. Presentacién do grupo ao resto dos compafieiros/as:

Cada grupo elaborara unha pequena presentacion empregando Animoto sobre quen son

0s membros do seu grupo, roles de cada un dos membros e parroquia do concello de Vedra
gue van a investigar.

Actividade: “Organizandonos”. O coordinador do grupo creara un documento compartido

en Drive onde dividira os puntos sobre que investigar entre os compofientes do grupo. Asi
mesmo abrira unha listaxe utilizando Listly, no que cada membro do grupo ird compartindo
a informacion recollida, ordenandoas en forma de listaxe.

Actividade: “Onde estamos”. Empregando a aplicacion Google Maps na que localizaran

as distintas parroquias, formas de relevo existentes, se pasa algln rio ou regato,
muifios, lavadoiros, corgos, igrexas, capelas, cruceiros,....

Actividade: “Imos velos”. Saida ao exterior onde os membros do grupo fotografaran
empregando a tablet ou o mobil tédolos aspectos monumentais ou paisaxisticos que se
buscaron narede. Asi mesmo falaran coa vecifianza para localizar outras cousas importantes
da parroquia que non se pode ver na internet e gravaran algin video relativo empregando

a aplicacién Vivavideo. Todo isto compartirano en Drive.



6. Actividade: “ Coa xente importante”. Contactaremos con mulleres do Concello de Vedra

gue traballen en oficio “singulares”,;mulleres con proxectos emprendedores, .... cos que
faremos uns programas de radio empregando para isto a aplicacién Spreaker, nos que
crearemos un “show” para cada grupo. Tamén empregaremos a aplicacion Skype para facer
videoconferencias con aguelas que non poidan asistir ao noso centro.

7. Actividade: “Vedra en 3D” A través da aplicacion “HP Reveal” cada grupo ter4 que
elaborar “auras” relacionado con aspectos relevantes da parroquia do concello de Vedra que
lle foi asignada.

8. Actividade: Coa aplicacion “QR Droid” crearanse os “cédigos QR” para acceder a todos os
recursos gue estamos creando.

9. Actividade: “Creando presentacidons”. Cada grupo elaborara unha presentaciéon coa

aplicacién Google Presentations da sta parroquia e outrarelacionadunha das mulleres
gue nos visitou con todo o creado e o coordinador/a compartiraa cos coordinadores de todos
0s grupos. Logo xuntarémolas todas nunha mega presentacion. Asi mesmo elaboraremos
unha revista dixital sobre ainformaciéon empregando a aplicacion Calameo.

10. Actividade: “Compartindo”. Todas as “auras”, cddigos QR, presentacions, podcast, revista

dixital irdn compartindose na paxina web do centro nun apartado dedicado ao noso proxecto.

11. Actividade: Exposicién 1: “Coas mans onde me pete”, Exposicién 2 “Cofecendo

Vedra” . Como broche final do proxecto montaremos dilas exposicions interactivas co noso
traballo nun pasillo do centro escolar aberta a toda a comunidade educativa para que a visiten
levando tablets ou moviles para acceder a toda informacién. Unha das exposiciéns, a das
mulleres, tentaremos facela no mes de abril pofiendo o valor de que todas as rapazas poden
e deben dedicarse a aquela profesion que mais lle guste ou lle chame e para a que se vexa
mais capacitada. A outra exposicién farémola a finais de maio para por en valor a nosa
identidade como Vedreses.

12. Actividade: andlise de avaliacién e propostas e mellora. Avaliaremos a experiencia tanto
0S mestres nas aulas, os alumnos/as involucrados no proceso coma os que disfrutasen do
produto final, os pais/nais, a comunidade educativa en xeral; e poidamos ter resultados e
estatisticas de maneira case inmediata, para elo empregaremos Google formularios e
crearemos unhas enquisas para ser respondidas por todos. Logo recolleremos toda a
informacién e elaboraremos un documento de avaliacion de impacto do proxecto cos

resultados das mesmas e as propostas de melloras suxeridas.

7. AVALIACION DOS PROCESOS E DO PRODUTO



A avaliacion farase de todas as accions e sempre se fara en 3 momentos (antes, durante e

despois).

Avaliacion inicial (previa): Nesta primeira fase buscamos facer unha valoracion inicial dos
cofiecementos dos nenos/as en aplicacions mobiles, o uso das mesmas e cales posuen na sta

casa. Para levala a cabo formularios de Google elaborados a tal efecto.

Avaliacién formativa (durante o proceso): Hai varios aspectos que queremos avaliar durante

0 proceso de creacion, para o cal empregaremos unha rdbrica que valore:

- O grao de cumprimento dos prazos estipulados na temporalizacion inicial.

- O grao de implicacion do alumnado e a sUa patrticipacion no traballo grupal.
- O clima do grupo.

- Acreacion de contidos relevantes e significativos.

- Aresoluciéon de conflitos

Avaliacion sumativa (final): Avaliacion dos produtos finais: Presentacions dos rapaces tanto en
Animoto como en Google Presentations, Murais interactivos en Thinklink, Revistas dixitais,

Programas de radio e finalmente a Exposicion “Cofiecendo Vedra”



